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(գիտելիք և իմացություն) 
 ճանաչել Autodesk Maya ծրագրի հիմնական գործիքնե-

րը և դրանց կիրառման հնարավորությունները, 

 բացահայտել գործիքների համադրությունները, 

 նկարագրել համակարգչային անիմացիայի արդի խըն-

դիրները և գոյություն ունեցող լուծումները:  

 

  (կարողություններ) 
 օգտագործել ծրագրի հնարավորությունները ստեղծա-

գործական մոտեցմամբ,    

 ստեղծել եռաչափ մոդելներ և կառավարման համա-

կարգեր,  

 գործնականում իրականացնել առարկաների անիմա-

ցիաներ: 
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թեմատիկ ծրագիր 

 Ինտերֆեյս: Աշխատանքի հիմնական սկզբունքները: 

 Պոլիգոնալ մոդելավորում, աշխատանքային գործիք-

ներ: 

 Մոդելավորման տարրեր: Գագաթ, կող, բազմանկյուն, 

ծնորդ: 

 UV քարտեզավորում: 

 Նյութեր, լույսեր, տեսախցիկներ: 

 Կերպարի մոդելավորում: 

 Հիերարխիա: 

 Կառավարման համակարգերի ստեղծում (Rigging): 

 Անիմացիայի գործիքներ: 

 Թայմլայն, բանալիներ: 

 Շարժման գրաֆիկների խմբագրում (Graph Editor): 

 Անիմացիոն շերտեր, Փիքեր (Picker): 
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