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վերջնարդյունքներ 

      Դասընթացի ավարտին սովորողն ունակ կլինի. 

 

(գիտելիք և իմացություն) 
 ճանաչել անիմացիայի բազային հնարքները, 

 ներկայացնել Maya ծրագրով եռաչափ  անիմացիաների 

ստեղծման միջոցները: 

 

  (կարողություններ) 
 օգտագործել ժամանակի, տարածության, շարժման և  

դիրքի օրինաչափությունները, 

 կիրառել անիմացիոն պլաստիկ միջոցներ և կոմիկական 

հնարքներ,   

 գործնականում իրականացնել կերպարների անիմա-

ցիա:  

Դասընթացի 

թեմատիկ ծրագիր 

 Timing and Spacing հասկացություններ:  

 Տարբեր զանգվածներ ունեցող գնդակների անիմացիա-

ներ:  

 Ճոճանակի անիմացիա:  

 Երկրորդական գործողությունների կատարում պոչավոր 

գնդակի անիմացիայի միջոցով: 

 Երկոտանի գնդակի անիմացիա: 

 Մարդու կերպար: 

 Չորքոտանու քայլ և վազք: 
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