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Ուսումնառության 

վերջնարդյունքներ 

   Դասընթացի արդյունքում սովորողն ունակ կլինի. 

 

(գիտելիք և իմացություն) 

 անվանել տարբեր կենդանի օրգանիզմների մարմնի մասե-

րը, 

 ցույց տալ մարմնի մասերի շարժման առանցքները, 

 թվարկել հենաշարժողական համակարգի օրգանները: 

  

(կարողություններ) 

 վերլուծել տարբեր կերպարների հակադիր և նման հատկա-

նիշները,  

 տեղակայել տարբեր օրգանիզմների հատկանիշները մեկ 

կերպարի մեջ, 

 մշակել կերպարի առանձնահատկությունների չափազան-

ցությունները: 

Դասընթացի թեմատիկ 

ծրագիր 

 Կենդանու և բույսի համադրմամբ կերպար: 

 Կենդանու և անկենդան բնության համադրմամբ կերպար: 

 Տարբեր առարկաների համադրումից ստեղծված կերպար: 

 Առարկաներով կերպարից ստեղծել կոմիկ սթրիպ: 

 Մուլտֆիլմային կերպարներ: 

 Տղայի կերպարով էմոցիաներ:  

 Աղջկա կերպարով էմոցիաներ:  

 Հոր կերպարով էմոցիաներ: 

 Մոր կերպարով էմոցիաներ: 

 Ընտանիքի կերպարներով կոմիքս: 

Դասընթացի 
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