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Ուսումնառության 

վերջնարդյունքներ 

  Դասընթացի ավարտին սովորողն ունակ կլինի. 

 

(գիտելիք և իմացություն) 

 նկարագրել կերպարի համամասնությունները, 

 որոշել բանալի դիրքերը, 

 ուրվագծել ծայրահեղ և միջանկյալ դիրքերը:  

 

(կարողություններ) 

 գտնել գործողությունների փոխկապակցվածությունը, 

 կառուցել դիրքերի տարբեր տեսակներ,   

 գործնականում իրականացնել տարբեր կենդանի օրգա-

նիզմների բնորոշ հատկանիշների միավորում: 

Դասընթացի թեմատիկ 

ծրագիր 

 Սմայլիկի կերպարով ցույց տալ էմոցիաներ: 

 Սմայլիկի կերպարով ստեղծել կոմիկ սթրիփ ստեղծում: 

 Աստղիկի կերպարով ցույց տալ էմոցիաներ: 

 Աստղիկի կերպարով ստեղծել կոմիքս: 

 Բանալի դիրքեր: 

 Ծայրահեղ և միջանկյալ դիրքեր: 

 Ցույց տալ էմոցիաներ կմախքի կերպարով: 

 Կմախքի կերպարով ստեղծել կոմիկ սթրիփ: 

 Ստեղծել պայմանական Հոմոսապիենսով կոմիկ սթրիփ: 

 Երկու կենդանիների համադրությամբ կերպար: 

 Ցույց տալ էմոցիաներ մարդու ձեռնաթաթով: 

Դասընթացի 
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