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Ուսումնառության 

վերջնարդյունքներ 

Դասընթացի ավարտին սովորողն ունակ կլինի. 

 

(գիտելիք և իմացություն) 
 գրանցել շարժման հետագծերը, 

 որոշել կերպարի ամենաարտահայտիչ դիրքերը, 

 գտնել կերպարի ամենաբնորոշ հատկանիշները,  

 նկարագրել երգիծական չափազանցությունները: 

 

 (կարողություններ) 
 վերլուծել էմոցիա արտահայտող կեցվածքները, 

 գծել կերպարի շարժուձևի կինեմատիկ սխեման,   

 կիրառել կերպարի առանձնահատկության չափազանցու-

թյուն: 

Դասընթացի թեմատիկ 

ծրագիր 

 Կերպարների գրաֆիկայի զարգացման պատմությունը: 

 Կերպարների անատոմիա: 

 Կերպարների դիզայն:  

 Շարժ: 

 Երգիծանկար: 

 Կոմիկ սթրիփ: 

 Կոմիքս: 

 Խաղի կոնցեպցիա: 

 Խաղի կերպարներ: 

 Խաղի միջավայր, ապրանքներ, էֆեկտներ: 

 Երկչափ կերպարներ: 

 Եռաչափ կերպարներ: 

Դասընթացի 
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