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ECTS կրեդիտ 3 կրեդիտ 

Ուսումնառության 

վերջնարդյունքներ 

Դասընթացի ավարտին սովորողն ունակ կլինի. 

(գիտելիք և իմացություն) 

 ցույց տալ ցանկացած առարկայի (ինտերիեր, էքստերիեր) մո-

դելավորումը: 

 

(կարողություններ) 

 ստեղծել եռաչափ միջավայր (նախագծային, գովազդային, 

ներկայացուցչական և ստեղծագործական): 

Դասընթացի 

թեմատիկ ծրագիր 

 Ծանոթացում SketchUP համակարգչային փաթեթի հետ: 

 Ինտերֆեյսի և գործիքների ներկայացում: 

 Աշխատանքային միջավայրի պատրաստում: 

 Աշխատանք օբյեկտների հետ: 

 Հարթային (2D) մոդելավորման գործիքների ծանոթացում, մո-

դելավորում: 

 Պարզ օբյեկտների մոդելավորում: 

 Եռաչափ մոդելավորման գործիքների ծանոթացում և մոդե-

լավորում: 

Դասընթացի 

գրականության ցանկ 

 Autodesk 3ds Max 2014 Bible, Murdock Kelly L., Published by 

John Wiley & Sons, 31 oct, 2013., Canada, Paperback, 1270 p. 

 Architectural Design with SketchUp, Component-Based Modeling, 

Plugins, Rendering, and Scripting 1st Edition, by Alexander C. 

Schreyer, Published Cadcim Technologies, USA., 2013, Paperback 

320 pages. 

 SketchUp 2015 Hands-On, LayOut, by Bonnie Roskes P.E., 

Published 3Dvinci, 2015, 220 pages. 

 

https://www.google.am/search?hl=ru&tbo=p&tbm=bks&q=inauthor:%22Kelly+L.+Murdock%22
https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&text=Alexander+C.+Schreyer&search-alias=books&field-author=Alexander+C.+Schreyer&sort=relevancerank
https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&text=Alexander+C.+Schreyer&search-alias=books&field-author=Alexander+C.+Schreyer&sort=relevancerank
https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_2?ie=UTF8&text=Cadcim+Technologies&search-alias=books&field-author=Cadcim+Technologies&sort=relevancerank

