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ԳՐԱՖԻԿԱԿԱՆ ԴԻԶԱՅՆԻ ՀԱՄԱԿԱՐԳՉԱՅԻՆ ՓԱԹԵԹՆԵՐ   
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ECTS կրեդիտ 4 կրեդիտ 

Ուսումնառության 

վերջնարդյունքներ 

        Դասընթացի ավարտին սովորողն ունակ կլինի. 

 

(գիտելիք և իմացություն) 
 արտահայտել կոմպոզիցիայի հիմունքները եռաչափ վիր-

տուալ միջավայրում, 

 ներկայացնել պատկերավորման (render) ֆայլերը այլ ծրա-

գրերում:  

 

(կարողություններ) 
 կատարել եռաչափ միջավայրի (նախագծային, գովազդա-

յին, ներկայացուցչական և ստեղծագործական) ձևավորում, 

 պատրաստել ֆայլեր տարբեր ծրագրերում օգտագործելու 

համար (Photoshop, After Effect, Maya, Nuyk և այլ անիմա-

ցիոն կամ Post Edit ծրագրերի համար), 

 վերլուծել ցանկացած առարկայի (ինտերիեր, էքստերիեր) 

մոդելավորում: 

Դասընթացի 

թեմատիկ ծրագիր 

 3Ds Max ծրագրի ծանոթացում, ինտերֆեյսի նկարագրում: 

 Պարզ մոդելավորման եղանակներ: 

 Editable Poly ֆունկցիայի ներկայացում, ըստ բաժինների: 

 Պարզ և բարդ ծավալների մոդելավորում՝ Editable Poly 

ֆունկցիայի օգնությամբ: 

 Կերպարների, ավտոմեքենաների և այլ ծավալների մոդելա-

վորում: 

 Ինտերիերի մոդելավորում: 

 3Ds Max ծրագրում V-ray հավելվածի ներկայացում: 

 Ծանոթացում լույսերի համակարգերի հետ: 

 Տեսախցիկի կարգավորումների, պատկերավորման եղա-

նակների ներկայացում (Physical camera): 

 Ինտերիերի լուսավորման կանոններ, կարգավորումներ 

(Render), միջավայրային լուսավորության պատրաստում, 

կարգավորումներ (Dome light, V-ray HDRI): 

 Նյութերի ներկայացում (V-raymtl): 

 Տարատեսակ նյութերի ստեղծում: 

 Նյութականության ստեղծում նկարների օգնությամբ: 

Դասընթացի 
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