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(գիտելիք և իմացություն) 

 ճանաչել Autodesk Maya ծրագրի այգեպուրակային քան–

դակի համար նախատեսված մոդելավորման և կառա–

վարման համակարգերի ստեղծման հիմնական գործիք–

ները և դրանց կիրառման հնարավորությունները, 

 բացահայտել գործիքների համադրությունները, 

 նկարագրել այգեպուրակային քանդակի համար նախա–

տեսված համակարգչային մոդելավորման արդի խնդիր-

ները և գոյություն ունեցող լուծումները, 

 նկարագրել Autodesk Maya համակարգչային ծրագրի 

խնդիրները, 

 

(կարողություններ) 

 օգտագործել այգեպուրակային քանդակի համար նա–

խատեսված ծրագրի հնարավորությունները ստեղծա-

գործական մոտեցմամբ, 

 ստեղծել այգեպուրակային քանդակի մոդելներ և կառա–

վարման համակարգեր,  

 գործնականում իրականացնել այգեպուրակային         

քանդակների մոդելավորումներ:  

Դասընթացի 

թեմատիկ ծրագիր 

 Այգեպուրակային քանդակի եռաչափ մոդելավորման 

զարգացման պատմությունը: Nurbs և mesh տիպի օբ–

յեկտներ: 

 Այգեպուրակային քանդակի համար նախատեսված մո–

դելինգի գործիքակազմ: Մոդելինգի լրացուցիչ գործիք–

ներ: 



 Maya մոդելինգ ինտերֆեյս: Աշխատանքի հիմնական 

սկզբունքները: Այգեպուրակային քանդակի համար նա–

խատեսված պոլիգոնալ մոդելավորում, 

աշխատանքային գործիքներ: 

 Այգեպուրակային քանդակի համար նախատեսված UV 

պատուհան: UV քարտեզավորում: 

 Այգեպուրակային քանդակի համար նախատեսված UV 

տեքստուրավորում: 

 Այգեպուրակային քանդակի համար նախատեսված շեյ–

դինգի սկզբունքները։ 

 Այգեպուրակային քանդակի համար նախատեսված շեյ–

դինգի հիմնական գործիքները։  

 Այգեպուրակային քանդակի համար նախատեսված 

տարբեր նյութերի հատկանիշների թվային մոդելավո–

րում։ 

 Այգեպուրակային քանդակի համար նախատեսված 

լույսեր, տեսախցիկներ: 

 Տեսախցիկի անիմացիա այգեպուրակային քանդակի 

շուրջ։  
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