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Ուսումնառության 

վերջնարդյունքներ 

Դասընթացի ավարտին ուսանողն ունակ կլինի.  

 

(գիտելիք և իմացություն) 

 թվարկել մորֆինգային մոդելավորման հիմնական 

գործիքները, 

 բացահայտել միջավայրի տարրերի մորֆինգային գոր–

ծիքների համադրությունները, 

 նկարագրել միջավայրի տարրերի մորֆինգային կեր–

պարի մոդելավորման արդի խնդիրները և գոյություն 

ունեցող լուծումները, 

       

(կարողություններ) 

 օգտագործել միջավայրի մորֆինգային տարրերի մոդե–

լավորման գործիքների հնարավորությունները ստեղծա-

գործական մոտեցմամբ, 

 գործնականում իրականացնել միջավայրի տարրերի 

անցումային ծավալների մոդելավորումներ, 

 կիրառել ստացված մոդելները ճարտարապետական 

գրաֆիկայում: 

Դասընթացի 

թեմատիկ ծրագիր 

 Մորֆինգի զարգացման պատմությունը: 

 Մորֆինգի համար անհրաժեշտ գործիքներ: 

 Հարդարման նյութերի մորֆինգ: 

 Ներսույթի տարրերի մորֆինգ:   

 Միջավայրի տարրերում վիբրացիայի կիրառման 

միջան–կյալ ծավալներ: 

 Վերջնական թվային ֆայլի ստեղծում վիդեոֆորմատով։ 

Դասընթացի 

գրականության 
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