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Ուսումնառության 

վերջնարդյունքներ 

Դասընթացի ավարտին ուսանողն ունակ կլինի.  

 

(գիտելիք և իմացություն) 

 ճանաչել «Autodesk Maya» ծրագրի մորֆինգային 

մոդելավորման հիմնական գործիքները և դրանց 

կիրառման հնարավորությունները, 

 թվարկել անցումային ծավալների ստեղծման 

հիմնական գործիքները, 

 բացահայտել մորֆինգային գործիքների համադրու–

թյունները,       

       

(կարողություններ) 

 գործնականում իրականացնել անցումային 

ծավալների մոդելավորումներ, 

 փորձարկել մորֆինգային մոդելավորման կեցվածքի 

դիտակետերի կենսունակության չափը,  

 կիրառել ստացված մոդելները տեսախաղերի գրաֆի–

կայում: 

Դասընթացի 

թեմատիկ ծրագիր 

 Մորֆինգի զարգացման պատմությունը: 

 Անիմացիա և մոդելինգ կապ: 

 Մարդու մեկ կերպարից մեկ այլ կերպար մորֆինգ: 

 Վիզուալ էֆֆեկտներից դեպի մարդ մորֆինգ:   

 Վիբրացիայի կիրառումը միջանկյալ ծավալներում: 

Դասընթացի 

գրականության 
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