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(գիտելիք և իմացություն) 

 ճանաչել «Autodesk Maya» ծրագրի պլաստիկական մոդե–

լավորման և ճեպանկարների ստեղծման հիմնական 

գործիքները և դրանց կիրառման հնարավորությունները, 

 թվարկել մակերևույթի քանդակման գործիքները, 

 բացահայտել քանդակագործական գործիքների համա–

դրությունները, 

 նկարագրել պլաստիկական կերպարի մոդելավորման 

արդի խնդիրները և գոյություն ունեցող լուծումները, 

 ներկայացնել «Autodesk Maya» ծրագրով  պլաստիկական 

կերպարի մոդելավորման ստեղծման միջոցները,       

 

(կարողություններ) 

 օգտագործել պլաստիկական կերպարի մոդելավորման 

գործիքների հնարավորությունները ստեղծագործական 

մոտեցմամբ, 

 ստեղծել եռաչափ տարածական կեցվածքով 

պլաստիկական կերպարի մոդելներ և դրա շուրջ 

կատարել տեսախցիկի բոլորաշրջան անիմացիա,  

 գործնականում իրականացնել լուսանկարից տարածա–

կան կեցվածքի մոդելավորումներ, 

 փորձարկել տարածական կեցվածքի դիտակետերի կեն–

սունակության չափը,  

 կիրառել ստացված մոդելները եռաչափ տպագրու–

թյունում: 

Դասընթացի 

թեմատիկ ծրագիր 

 Պլաստիկ մոդելինգի զարգացման պատմությունը:  



 Պլաստիկական անատոմիայի միջին և մանր ծավալ 

ունեցող տարրեր։ 

 Սկուլպտի հիմնական գործիքները։ 

 Հարթ, ողորկ, անհարթ, խորդուբորդ և այլ տիպի մա–

կերևույթներ։ 

 Տեսախցիկի բոլորաշրջան անիմացիա տարածական 

կեցվածքի շուրջ։ 

 Վերջնական ցիկլիկ փյելբլասթի ստեղծում։ 

Դասընթացի 

գրականության 
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