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վերջնարդյունքներ 

Դասընթացի ավարտին ուսանողն ունակ կլինի.  

 

(գիտելիք և իմացություն) 

 ներկայացնել UX/UI դիզայնի հիմնական ուղղությունները 

և հասկացությունները, 

 սահմանել հայեցակարգային դիզայնի ստեղծման 

սկզբունքները և կիրառման շրջանակները, 

 ձևակերպել սպառողով կողմնորոշված նախագծման 

հիմնական սկզբունքները, 

 սահմանել թվային արտադրանքներին սպառողի կողմից 

ներկայացվող պահանջները` կախված նրանց փորձա–

ռությունից, 

 

(կարողություններ)  

 կիրառել նախագծված նախատիպերի գնահատման 

մեթոդիկաները, 

 ցուցադրել կատարված աշխատանքը դիտորդներին և 

պատվիրատուներին, 

 բացահայտել դեպի սպառողը կողմնորոշված դիզայնի 

(ՍԿԴ) հմտությունները, 

 թեստավորել նախագծված նախատիպերը և բացահայտել 

հիմնական թերությունները, 

 ներկայացնել վերջնական նախագծի ինֆոգրաֆիկան: 

Դասընթացի 

թեմատիկ ծրագիր 

 UX Դիզայն (Սպառողի փորձառության դիզայն/User 

Experience Design (UX, UXD, UED կամ XD)) ուսումնասի–

րություն։ 

 Արտադրանքի և սպառողի փոխազդման հետազոտություն 

և նախագծում։ 



 Սպառողների պահանջարկի վերլուծում և համապատաս–

խան նախագծում, որոնք հանդիսանում են ժամանակակից 

դիզայնի հիմնական տարրերը։  

 UI (User Interface) նախագծում հիմնված UX դիզայնի 

հետազոտությունների վրա:  

 Սպառողով կողմնորոշված նախագծման հիմնական 

սկզբունքները: 
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գրականության 
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