
3D ԱՆԻՄԱՑԻԱ AUTODESK MAYA ԾՐԱԳՐՈՎ 

Autodesk Maya-ն համարվում է աշխարհի լավագույն անիմացիոն ծրագիրը: Նրա օգնությամբ 

են ստեղծվել հայտնի Stuart Little (Սթուարտ Լիթըլ), Shrek (Շրեկ), WALL-E (Վալլի), The Lord 

of the Rings (Մատանիների տիրակալը), Hulk (Հալկ), Pirates of the Caribbean (Կարիբյան ծովի 

ծովահենները), Маша и Медведь (Մաշան և արջը), The Matrix (Մատրիցա), Spider-Man (Սարդ 

մարդը), King Kong (Քինգ Քոնգ), Zootopia (Զոոտոպիա) մուլտֆիլմերը և կինոֆիլմերը: Այս 

դասընթացում դուք կսովորեք ստեղծել 3D անիմացիաներ ստեղծագործաբար օգտագործելով 

Maya ծրագիրը: 

 

Դասընթացը կանցկացնի գեղանկարիչ, քանդակագործ, դիզայներ, անիմատոր 

ԱՐՄԵՆ ԷՀՏԻԲԱՐՅԱՆԸ: 

1. Անիմացիայի զարգացման պատմությունը բացատրական ֆիլմի դիտում, 

Էմոցիաների պատկերում 

2. Maya-ի ինտերֆեյսը, անիմացիայի գործիքները 

3. Posing, կեցվածքի միջոցով հայտնի մարդու կերպարի ստեղծում և էմոցիայի 

հաղորդում 

4. Տեսարանի պատկերում 6 կադրով,  

5. Timing և spacing 

6. Գնդակի և ճոճանակի անիմացիա,  

7. Քայլ 

8. Վազք 

9. Ցատկ 

10. Ծանրության բարձրացում 

11. Lipsinch 

12. Shot-ի ստեղծում հիմք ընդունելով անիմատիկը 

 

 

Տևողությունը 24 ժամ` շաբաթական 3 պարապունք 2 ժամով: 

Արժեքը՝ 65000 ՀՀ դրամ 

 

 


